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☆組員包括電腦科老師、常識科老師、圖書館主任等

☆不定期開會

☆編定教材

☆統籌相關活動

☆聯繫各科組進行跨科協作

資訊素養組

從科組協作至校園文化



☆促進學生有效和符合道德地運用資訊及資訊科技，
並成為負責任的公民及終身學習者。

☆學生能符合道德地及負責任地使用、提供和互通
資訊，營造正向資訊素養的校園氛圍。

宗旨



《香港學生資訊素養》學習架構



資訊素養架構簡表(校本)



資訊素養在雨川

17-18
檢視與規劃

18-20
培訓及試行

20-22
實踐與修訂

22-25
持續優化



全校參與

全方位學習：
專題展版、新聞分享、
電子學習平台……

外間團體及大專
院校協作

訓輔：
數碼公民守則

家校合作

電子學習/BYOD

教育局：
「理智NET」校園
嘉許計劃/QEF計劃



全校學生數據

校本生活問卷調查

初小-約5成有個人手提電腦/電話

初小-約4成可自由上網

高小-約8成有個人手提電腦/電話

高小-約8成可自由上網

學校

教導正確使用上網裝置

引入資訊素養活動

家長

教導家長應有的角色

發家長問卷了解管教的問題

個別跟進個案



生活問卷調查結果
提示家長學生應用資訊科技的狀況、危機及應對策略



分級家長會
學期初設，向家長講解學校電子學習政策
支援家長於新常態學習下管教子女的方法



引入外間資源
支援家長如何協助子女適應數碼時代的學習模式
主題：過濾軟件管教



校本課程/相關文件

手冊內頁:

數碼公民守則

資訊素養健康

小貼士(初小)

資訊素養智

NET秘笈(高小)

使用自攜裝置

政策(AUP)



全校學生數據

調整校本課程及活動

校本生活問卷調查

• 以數碼裝置作個人用途的頻率

相信視頻內容

香港學校媒體、資訊素養及數碼素養調查

(2022年9月15日發表)

• 以數碼裝置作個人用途的頻率

• 9成學生認為學習怎樣分辨網上資訊真假是重要

電玩遊戲 47.2%

觀看視頻 41.6%

使用社交程式 38%

觀看視頻(包括學習)

電玩遊戲

使用社交程式



推行方式

•相關科目課堂

•綜合課/周會/專題研習融入課程

•資訊素養大使

•校園環境環境氣氛



融入課程-各科/組角色

常識科、電腦科、
圖書課、班主任課、
綜合課等

訓輔組、
家長進修學院

• 教導學生有關香港及世界的資
訊科技的基本知識及技巧，使
他們能應用於日常生活中

• 裝備學生應用資訊科技時需要
的態度和技能

• 讓家長了解及認識資訊素養
• 家校合作，創造自學環境

營造良好的資訊學習環境



綜合課

☆兩位教師協作教學

☆每年級各有兩/三節

☆內容:

教授資訊素養課題

學生小組討論

學生分享

(Padlet/powerpoint/Kahoot!/Google Classroom)

以電子學習工具營造良好的學習環境



學習重點：在特定搜尋準則下，找出和獲取資訊方法。

☆著學生找出合適資訊，並截圖張貼
在Padlet上。

☆學習利用特定的搜尋策略，如關鍵
字，搜尋資訊以完成任務。

小三



學習重點：對知識產權有基本的認識，明白何謂版權。

☆任何原創作品，都受版權保護。

☆要先得到版權擁有人的同意，才可複製和改編版權作品。

小三



學習重點：要利用多項準則，以評估資訊。

☆著學生找出合適資訊，並截圖張
貼在Padlet上。

☆學習考慮資訊來源的可信性。

小四



學習重點：了解每人可抱持不同觀點，應尊重別人的觀點。

☆著學生在Kahoot!完成問卷。

☆學習即使持不同的立場，也要尊
重對方的觀點，不要惡意批評對
方或強迫對方改變其觀點。

小四



學習重點：在安全的情況下，在資訊世界與同儕交流。

☆使用學習管理系統/與學習有關的應用程式有助小組協作。

☆學習與指定的用戶分享作品，防止作品外洩的重要，安全地分享自己的創
作和保護個人資料。

小六



提升團體協作精神及投入課堂



事前準備及常見問題

預備合適教材

教師共同備課

同儕專業支援

了解學生所需

參考資料:小學資訊素養學與教資源套

https://www.edb.gov.hk/tc/edu-system/primary-secondary/applicable-to-primary-secondary/it-in-edu/Information-Literacy/il-prim-tl-resource.html


資訊素養大使

以學生影響學生

全校性宣傳活動

早會宣傳

校園電視台宣傳

小組任務

快閃宣傳

展板/網上活動(G.C.)

午息當值



資訊素養大使
課堂花絮

分組討論

專題工作坊

學生分享



全校性活動

☆與圖書組協作於校園電視台作全校早會廣播

☆以新聞報導形式向全校同學介紹閱讀錦囊搜尋策略



全校性活動

☆於校園電視台作全校早會廣播
☆以畫劇形式，宣傳如何避免跌入網絡騙案陷阱，

介紹網絡騙案三大防騙錦囊



全校性活動
☆於早會在禮堂及課室直播
☆向全校學生分享網絡安全中其中一個範疇「分辨資訊真假」



全校性活動
☆ 於樓層設置展板，並於早會宣傳
☆ 配以網上活動，分析全校現況再作跟進
☆ 以學生角度探討問題
☆ 用學生講座作總結



小組任務

☆ 於小息時到各班課室作快閃宣傳
☆ 提示同學於長假中慎防沉溺
☆ 用學生講座作總結



小組任務

☆於午息時到電腦室指導及協助初小學生正確使用電腦
☆發揮關愛及盡責精神



校園文化
營造良好的資訊環境

創造自學環境

提升資訊素養能力

分析資訊的能力

強化學生正確價值觀

老師給予學生適當支援



未來發展
貼身到位…多方參與…家長教育…

政府部門
學校
地區組織
家庭
NGO



社交網絡危機

資訊素養 / 常識科 / 人文科

教學設計理念



教學設計原因

1.香港教育大學「香港學校媒體、資訊及數碼素養調查」

2.「雨川人網絡生活大調查」

3.為高年級推行BYOD籌備

檢視學生網絡使用習慣：

• 使用社交媒體的人數不斷上升

• 接近4成學生都曾在網上交朋友，例如通過遊戲

01 檢視學校情況

—按本校學生實況及需要出發

—為瞬息萬變的網絡趨勢作好準備



教學設計原因

小四人文科資訊素養範疇：

• 建基於現今常識科的教學內容作增潤

• 深化課程內容，擴闊視野，與時並進

02 為人文科準備

—25/26學年於小四推行人文科

—突破課時跨科進行

增潤人文科中資訊素養範疇



教學設計特色

• 資訊素養大使設計調查問卷，作全級性調查

• 拍攝劇情式教學短片，以舊帶新，學生自主

03 師生合作建構教案

—自兩年前已設立資訊素養大使

—致力於全校推廣資訊素養

• 課程後，製作警世漫畫，以學生影響學生，營造良

好資訊素養校園文化氛圍



教學設計特色

認識社交媒體

（認識普象）

認識AI及Deepfake

（較深入認識趨勢）

情緣騙案 & 裸聊勒索

（直入主題）

情緣騙案的應對方式

（將所學實踐）

設計資訊素養故事

（將所學實踐）

成果分享展

（將所學回饋校園）

04 分層遞進環環緊扣

知 知 知、情

情、行行行



L1 -社交媒體逐個捉
認識社交媒體

（認識普象）

知





L2 –AI 面面觀
認識AI及Deepfake

（較深入認識趨勢）

知



L2 –AI 面面觀
認識AI及Deepfake

（較深入認識趨勢）

知



L2 –AI 面面觀
認識AI及Deepfake

（較深入認識趨勢）

知



L3–社交網絡猜情尋

情緣騙案 & 裸聊勒索

（直入主題）

知、情



L3–社交網絡猜情尋

情緣騙案 & 裸聊勒索

（直入主題）

知、情



L4–做個精明網絡使用者
情緣騙案的應對方式

（將所學實踐）

情、行



L4–做個精明網絡使用者
情緣騙案的應對方式

（將所學實踐）

情、行



L4–做個精明網絡使用者
情緣騙案的應對方式

（將所學實踐）

情、行



L5–應對危機，你我有責
設計資訊素養故事

（將所學實踐）

行



L5–應對危機，你我有責
設計資訊素養故事

（將所學實踐）

行



L6–素養故事設計比賽頒獎

成果分享展

（將所學回饋校園）

行


